
截至 2 月 13
日 19:11，影 片
《哪吒之魔童闹
海》（以下简称
《哪吒2》）总票房
（含预售）突破
100亿元。

影 片 背 后 ，
138 家中国动画
公司共同托举，五
年磨一剑，蹚出属
于中国动画的一
条新路。其中，就
有来自西安的动
画公司——西安
数字怪兽科技有
限公司（简称“数
字怪兽”）。2月
13 日下午，记者
对公司的主创人
员进行了采访。

我国影史首部百亿元票房
影片2月13日诞生。
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数字怪兽团队制作的海底龙宫画面。
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自1月29日正式上映以来，《哪
吒之魔童闹海》已创造多项纪录：2
月 6日登顶我国影史票房榜，2月 7
日登顶全球影史单一市场票房榜
……如今，影片票房突破百亿元，意
味着它在全球影史票房榜上排名稳
居前20位，并有望进一步提升。

从《哪吒1》的视效导演到《哪吒
2》的视效总监，数字怪兽创始人石超
群一直带领团队投身创作一线。

周阿娟透露：“我们是 2022年
10月加入《哪吒 2》的，由西安的 32
位主创人员全力投入，前后历经两
年多时间。”

在《哪吒 2》中，石超群主要负
责全篇三维特效部分的动态设计指
导、特效质量把控以及最终特效成

片展示效果，提供技术指导、解决方
案和思路。

《哪吒 2》特效体量极为庞大，
任何一场特效都需要多个团队协同
参与，不同环节分别由不同公司负
责。这些团队被石超群形容为“真
正意义上动画界的万鳞甲”。

“万鳞甲”最初亮相于《哪吒
1》，它是龙王为支持敖丙，用龙族身
上最坚硬的龙鳞打造而成的铠甲，
承载着龙族“全族的希望”。

“影片在群体数量呈现和画面
国风追求上达到全新高度，众多企
业的参与也使得制作流程更为复
杂，促使中国动漫产业朝着更规范
的方向发展。”身为“龙鳞”中的一
片，周阿娟这样说，“以《哪吒》为代

表的中国动画电影，必将不断完善
中国自己的动画工业流程。”

从最初的“小作坊式”生产，到
如今的全产业链整合，从简单的版
权引进，到自主创新的产业升级，中
国动漫正在书写属于自己的“创业
史诗”。

根据企查查数据研究院预测，
到 2025年，中国动漫产业市场规模
有望突破3000亿元。

从业 4年，周阿娟深切感受到
了变化：“国内外动画理念和风格不
同，但我们的技术在快速赶超。现
在年轻人对国漫的热爱，就是最好
的证明。”

《哪吒2》的成功，就像一把火炬，
点燃了整个中国动漫行业的热情。

陈一彪说：“它给了我们从业者和爱
好者极大的信心，让大家看到了中
国动漫的无限可能。”周阿娟则表示：

“我觉得这是一个新的起点，一个能
够与国外动画电影媲美的起点。”

对于未来，陈一彪充满信心：
“在画面制作和审美艺术表现上，我
们已经不输国外团队。虽然在工具
和软件方面还有差距，但我相信，只
要我们继续努力，不断创新，一定能
迎头赶上！”

“中国动画要走出一条独具特
色的发展道路。”周阿娟说，“以丰富
的神话体系和文化故事为基石，中
国动画产业正塑造着属于自己的独
特魅力，在世界动漫舞台上绽放耀
眼光芒。” 本报记者石喻涵

数字怪兽的视觉总监殷齐昊今
年只有 27岁，在《哪吒 2》的制作中
负责钱塘关被毁、海底龙宫坍塌的
镜头。用他的话说，“电影制作难度
堪称地狱级。”

电影中，海底妖族裹挟着岩浆
汹涌而上，金箍棒也在此时被奋力
拔起。殷齐昊介绍：“这个画面景深
极深，为了优化这一场景，我们花费
了大量时间。比如妖兽从石头中穿
插而出的画面效果，我们一开始尝
试用岩浆掩盖，可雕塑上涌带动岩
浆时，穿插处依然会暴露。好在最
后通过后期解决了。”

相较于《哪吒 1》，《哪吒 2》在特
效上进行了大胆创新。根据公布的
数据，《哪吒1》全片1800多个镜头，
《哪吒 2》全片 2400多个镜头，其中
特效镜头超过1900个。

“不仅特效镜头数量超过了《哪
吒 1》的全部镜头，还有很多大场景
的画面，非常考验人物表情等动画
要素的处理。”殷齐昊说。

两年多时间，54个特效镜头，每
一个镜头，殷齐昊都记得清清楚楚。

“饺子导演对特效的要求是像

素级，这意味着对细节的极致追
求。哪怕是画面中细如头发丝的铁
链，也要清晰展现其暗部与高光，远
处的铁链同样要栩栩如生。”

这种极致的要求，贯穿了《哪吒
2》的特效制作全过程。

大年初一，殷齐昊专门去电影
院看了《哪吒 2》，当自己参与制作
的画面在大屏幕上出现并引起观众
惊呼时，“一切都值了。”

殷齐昊告诉记者，自己并非科
班出身，因为从小喜欢画画和游戏，

大学时参加了培训，最终踏入这个
行业。

他的经历，也是《哪吒 2》特效
制作团队的缩影，他们用热爱和坚
持，为观众带来了一场震撼的视觉
盛宴。

数字怪兽工作人员一起商讨动漫制作方案。 本报记者 马昭 摄

《哪吒2》票房破百亿！

“西安制作”打造超燃镜头

2022 年，数字怪兽灯光渲染
总监陈一彪加入《哪吒 2》制作项
目。那时，虽对困难有所预期，但
没想到等待他的是一场前所未有
的硬仗。

“起初看到画面中龙宫崩塌、
海底熔岩往外涌时，我头皮都麻
了。”陈一彪回忆道，“整个场景大
得超乎想象，面积相当于 8个现实
足球场，里面的妖术、河流、水面，

各种要素上千万，文件多得数都数
不过来。”

而这仅仅是开始。导演饺子对
美术和质感的要求近乎苛刻，每个
镜头都反复打磨。“一个画面改七八
十版是常事，有的画面甚至改了近
百个版本。”陈一彪感慨，“尤其是大
量熔岩往上涌的特写镜头，灯光摄
影合成环节和特效环节来回对接，
片子快上映了才最终完成。”

还有一个细节：电影中有特别
多绑海底妖兽的铁链，在画面里也
是特别细小的元素，每根铁链可能
只有一个、两三个像素，但导演审核
时，要求把这些铁链做出对比度来。

灯光渲染合成工作，简单来说
就是给画面上色，赋予画面灵魂。
为了实现这一目标，团队需要将每
一个画面精细拆分，从单独的灯
光，到每一个局部细节，再到不同

的元素，精心雕琢。
“观众在大屏幕上看到的一帧

画面，我们大概要做一个星期，初
版先给导演看，反馈后再内部修
改，来来回回，差不多得一个月。”
陈一彪介绍，“动态画面更难，那些
元素一直在动，每到一个新位置，
我们就得重新调整，难度成倍增
加。大家心里都憋着一股劲儿，一
定要把《哪吒 2》做好！”

走进数字怪兽公司，首先映入
眼帘的是放着各种奖杯的展示
柜。“这些都是我们团队一路走来
的见证。”数字怪兽负责人周阿娟
介绍，“2018年成立至今，已经形成
了以西安为总部基地，在成都、上
海等地设立分支机构，服务全球的
全流程视觉创作公司。”

为什么选择在西安成立公
司？周阿娟表示：“八年前，西北动
画产业相对薄弱，我们就想以自身

力量吸引更多动画人扎根西北，推
动产业发展。”

八年过去了，这一愿景正在逐
步实现。“我们从单一特效团队发
展成全流程影视公司，参与各类文
化项目，打造本地 IP，传承本土文
化。”

《哪吒》系列电影并非数字怪
兽的“处女作”，这家西安本土动画
公司成立之初便与西安城墙景区
合作推出了原创动画 IP“盛唐天

团”。很多人来西安旅游购买的文
创产品中就有“盛唐天团”的身影，
在今年的西安城墙新春灯会中，该

“天团”位于“C位”。
除了参与动画电影《姜子牙》

《茶啊二中》《深海》的制作，《蛋仔
派对》《王者荣耀》《第五人格》等游
戏的宣传CG制作也都有他们的身
影。

《哪吒 2》的成功，让数字怪兽
走进了更多人的视野，也让他们对

未来充满期待。周阿娟希望更多
动画人回到西北，加入他们的创作
阵营，共同绘制国漫的宏伟蓝图。

作为陕西地区唯一一家参与
到《哪吒 2》电影的团队，周阿娟透
露，数字怪兽计划牵头形成动漫产
业平台，聚集一批国内最优秀的动
画团队上下游企业形成产业规模
和集群效应，带领西北地区动画企
业走向国际制作水准的同时，带动
高校动画人才的培养和就业。

《哪吒2》收获的不仅是高票房

西安本土企业要打造动漫集群

影院中观众的欢呼让他觉得“值了”

有的画面电影快上映了才最终修改完


